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; ERA MUS - Sportne igre ;
,KDO BO HITREJSI.
: 3. razred :
H Pripomocki: H
w - kartonska Skatla brez dna (1 za vsako ekipo), S
H - plasticne Zlicke za enkratno uporabo (1 za vsakega tekmovalca), ﬁ
o - 2 plasti¢ni posodici za vsako ekipo (jogurtov longek ...), %

% - prazne plastenke s pokrovcki (1 za vsakega tekmovalca), i

de - prazna Skatla od jajc S
T Priprava poligona: "

W - kartonsko Skatlo brez dna postavi na start, W

; - 10 metrov naprej postavi posodico z Zlickami in Skatlo od jajc, v kateri so pokrovcki ;
o od plastenk, o
W - 5 metrov naprej postavi plastenke brez pokrovckov (eno zraven druge, kot zid) in v
; prazno plasti¢no posodico (zraven plastenk). ;
% Potek igre: e
N - Clani ekipe stojijo v koloni na Startu, ind
% - po znaku za Start tekmovalec »obleCe« Skatlo in teCe do posodice z Zlickami, %
o - »slede« $katlo, vzame Zlicko, z njo zajame pokrovéek iz Skatle od jajc in ga na Zlicki N

w odnese do plastenk, A,

e - Zlicko odlozi v posodico zraven plastenk in ustrezno plastenko zapre s pokrovckom, Je
o - Tele nazaj do skatle, jo »obleCe« in teCe nazaj do Starta, o
Yo - Skatlo »slee« in gre na konec kolone. Yo
2 - Zmaga ekipa, ki najhitreje opravi vse naloge. 2
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1. KORAK: »obleci« Skatlo in teci do prve postaije.

2. KORAK: »sleci Skatlo«.

3. KORAK: z Zlicko zajemi zamasek.
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4. KORAK: zamasek na Zlicki nesi do plastenk.
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7. ZADNII KORAK: teci nazaj na Start in predaj Skatlo naslednjemu tekmovalcu.

ZDAJ PAAAAAAAAAA ...

NA MESTA,

HOP!
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